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ZONGULDAK BELEDIYESI
3x3 SOKAK BASKETBOLU TURNUVASI
VE 3 SAYI YARISMASI
GENEL SARTLAR VE TALIMATLAR




Organizasyon Adi

Zonguldak 3x3 Sokak Basketbolu Turnuvasi

Tarih
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Takim Listesi ve Fikstiir ilani: 18 Eyliil 2026 Cuma
Acilis Téreni: 21 Eyliil 2026 Pazartesi 17:30
Turnuva Tarihi: 21-27 Eylil 2026

3 Sayi Yarismasi: 21 Eylil 2026
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Zonguldak Uzun Mehmet Parki Basketbol Sahasi

Kategoriler

- Biiyiikler 18 ve (st yas (2008 ve oncesi)
- Gengler 14-15-16-17 yas (2009-2010-2011-2012 dogumlular)

Odiller

- Kategorisinde ilk 3'e giren takimlara 6duller verilecektir.
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Not: 3 sayl yarismasina sadece turnuvaya katilan takimlarin en fazla iki oyuncusu katilabilir.

- Veliizin belgesi (18 yas alti sporcular igin)

Oyun Kurallari S>S>>>>>>>




A) Oyun Kurallari (3x3 Miisabakalari igin)

Madde 1. Saha ve Top

Magc, bir sepetli 3x3 basketbol sahasinda oynanacaktir. Geleneksel basketbol sahasinin yarisi da
kullanilabilir. Maglarda 7 numara agirliginda 6 numaral sokak basketbolu toplari kullanilacaktir.

Madde 2. Takimlar

Bir takim turnuvaya en az 3, en fazla 4 oyuncuyla kaydedilebilir. Standart yapi 3 saha oyuncusu + 1
yedek seklindedir.

Madde 3. Mag Gorevlileri

Mag gorevlileri, 1 veya 2 saha hakemi, 1 sayi gorevlisi / hicum ve mag saati gorevlilerinden olusur.
Madde 4. Magin Baslamasi

4.1. iki takim mag éncesinde ayni anda i1sinacaktir.

4.2. Yazi-tura atisi hangi takimin ilk pozisyonu alacagini belirleyecektir. Yazi-turayi kazanan takim,
magin basindaki ya da olasi bir uzatmanin basindaki pozisyonu segebilir.

4.3. Mag, her takimin oyun sahasinda 3 oyuncusuyla baslamahdir.

Madde 5. Skor

5.1. Yayin icinden her suta (1 sayilik atis alani) 1 sayi verilecektir.

5.2. Yayin gerisinden her suta (2 sayilik atis alani) 2 sayi verilecektir.

5.3. Her basarili serbest atisa 1 sayi verilecektir.

Madde 6. Oyun Siiresi / Magin Galibi

6.1. Kurala uygun oyun siresi 10 dakikalik 1 periyottur. Oyun saati 6lU top durumlarinda ve serbest
atislarda durdurulacaktir. Oyun saati topun degisimi tamamlandiktan sonra (top hicum takimin

ellerinde oldugunda) yeniden baslatilacaktir.

6.2. Ancak, kurala uygun oyun saatinin bitmesinden dnce 21 ya da daha fazla skor yapan ilk takim magi
kazanir. Bu ‘altin skor’ kurali sadece kurala uygun oyun siiresinde uygulanir (olasi bir uzatmaya degil).

6.3. Kurala uygun oyun siiresinin sonunda skor esitse bir uzatma oynanacaktir. Uzatma baslamadan
once 1 dakikalik bir ara olacaktir. Uzatmada 2 sayiya ulasan ilk takim maci kazanir.




6.4. Macin belirlenen baslama saatinde oyun sahasinda oynamaya hazir 3 oyuncuyla olmayan takim

macta hiikmen yenilecektir. Hikmen yenilgi durumunda, mac skoru w-0 ya da 0-w (‘w’ kazanan) olarak

yazilir.

6.5. Bir takim macin bitmesinden 6nce sahadan cekilirse ya da takimin tlim oyunculari sakatlanirsa
ve/veya diskalifiye edilirse macta kendiliginden yenilir. Kendiliginden yenilgi durumunda, kazanan
takim o siradaki kendi skorunu tutmayi ya da kendiliginden yenilen takimin skoru her durumda 0 olarak
magl hilkmen kazanmayi segebilir.

6.6. Kendiliginden yenilen ya da hileli hilkmen yenilen takim yarismadan diskalifiye edilecektir.
Madde 7. Fauller / Serbest Atiglar

7.1. Bir takim 6 faul yaptiginda ceza durumundadir. 7’inci faulle birlikte 2 atisla cezalandirilir.

7.2. Atis halinde bulunan oyuncuya faul yapilmasi ve atisin basarili olmasi halinde, basket gegerli sayilir
ve faul yapilan oyuncuya 1 ilave serbest atis hakki verilir. Madde 7.4 hiikiimleri sakhdir

7.3. Sportmenlik disi ve diskalifiye edici fauller takim faulleri icin 2 faul olarak sayilir. Bir oyuncunun

birinci sportmenlik disi faulli 2 serbest atisla cezalandirilacak, ancak topu kontrol etme hakki

verilmeyecektir. Tum diskalifiye edici fauller (bir oyuncunun ikinci sportmenlik disi faull dahil) 2

serbest atis ve topu kontrol etme hakkiyla cezalandirilacaktir.

7.4.7., 8. ve 9. takim faulleri her zaman 2 atisla cezalandirilacaktir. 10. ve sonraki fauller, 2 serbest atis

ve topu kontrol etme hakkiyla cezalandirilacaktir. Bu kosul sportmenlik disi faullerde ve atis halindeki

faullerde de uygulanir ve Madde 7.2 ile 7.3’(i gegersiz kilar.

7.5. Tim teknik fauller 1 serbest atis ile cezalandirilir. Teknik faul nedeniyle kullanilan serbest atisin
ardindan oyun, teknik faul verilmeden once topu kontrol eden veya topu kontrol etme hakkina sahip
olan takim tarafindan devam ettirilir.
e Teknik faul savunma takimina verilmisse: Hiicum eden takim topa sahip olmaya devam eder
ve sut saati 12 saniyeye ayarlanir.
e Teknik faul hiicum takimina verilmisse: Rakibi 1 serbest atisi attiktan sonra hiicum eden takim
topa sahip olmaya devam eder ve sut saati teknik faul verildigi anda kalan siireden devam eder.
Teknik faul cezasi olan 1 serbest atis, takim faul sayisina bagl diger serbest atis cezalariyla artiriimaz.

Ornek

A takimi hiicum ediyor ve sut saatinde 5 saniye var.

Savunmadaki B oyuncusu teknik faul yaparsa - A takimi 1 serbest atig kullanir, ardindan top yine A
takimina verilir ve sut saati 12 saniye olur.

A takimindaki bir oyuncu teknik faul yaparsa - B takimi 1 serbest atig kullanir, ardindan top yeniden
A takimina verilir ve A takiminin sut saati 5 saniyeden devam eder.



Madde 8. Topla Oynama

8.1. Her basarili atis ya da son serbest atis sonrasinda (takip eden top kontrolii durumlari harig):

- Sayi yiyen takimdan bir oyuncu, sahanin iginde direkt sepetin altindan (dip ¢izgi gerisinden
degil) sahada yayin gerisine bir yere dripling yaparak ya da pas atarak oyuna devam edecektir.

- Savunma_takiminin_sepetin_altinda ‘sarjsiz yarim daire’ _icinde topla oynamasina izin

verilmez.

8.2. Her basarisiz atis ya da son serbest atis sonrasinda (takip eden top kontroli durumlari harig):
- Hicum takimi topun ribaundunu alirsa, topu yayin gerisine gikarmadan skor girisiminde
bulunmaya devam edebilir.
- Savunma takimi topun ribaundunu alirsa, topu yayin gerisine ¢ikarmalidir (pasla ya da
driplingle).

8.3. Savunma takimi topu calar ya da bloklarsa, topu yayin gerisine cikarmalidir (pasla ya da driplingle).

8.4.Bir 6lU top sonrasinda herhangi bir takima verilen topa sahip olma hakki, top-kontroliyle
baslayacaktir, 6rnek: sahanin tepesinde yayin gerisinde topun degisimi (savunma ve hiicum oyuncusu
arasinda).

8.5. Ayaklari iceride ya da yay ¢izgisinde olmayan bir oyuncu ‘yayin gerisinde’ kabul edilir.

8.6. Hava atisi durumunda top savunma takimina verilecektir.

Madde 9. Zaman Galma

9.1.Sahada sut saati donanimi varsa, bir takim 12 saniye icinde sut girisiminde bulunmalidir. Sut saati,
top hiicum oyuncusunun ellerinde oldugunda (savunma oyuncusuyla degisim sonrasinda ya da sepetin

altinda basarili bir atis sonrasinda) hemen baslatilacaktir.

9.2. Sahada sut saati donanimi yoksa ve bir takim yeteri kadar sepete hlicum etmiyorsa, hakem hiicum
takimina son 5 saniyeyi sayarak bir uyari verecektir.

Madde 10. Degisiklikler

10.1.Top 6ldigiinde ve top kontroliinden ya da serbest atistan dnce herhangi bir takima degisiklik hakki
verilir.

10.2.Yedek, takim arkadasi sahanin disina adim attiginda ve kendisiyle bir fiziksel temas
olusturdugunda oyuna girebilir.

10.3.Yedekler sadece sepetin karsi tarafindaki dip ¢izginin gerisinde durabilirler ve yedekler icin
hakemlerden ya da masa gorevlilerinden bir aksiyona gerek yoktur.



Madde 11. Molalar

11.1. Her takimin bir (1) mola hakki vardir. Herhangi bir oyuncu ya da yedek, 6li top durumunda mola
isteyebilir.

11.2. Tim molalar 30 saniye uzunlugunda olacaktir.

Not: Molalar ve degisiklikler sadece 6lii top durumlarinda ¢alinabilir ve top canli oldugunda ¢alinamaz.

Madde 12. itiraz Prosediirii

Bir takimin g¢ikarinin, bir hakemin kararindan ya da bir mag sirasinda olan bir olaydan olumsuz olarak
etkilendigine inanmasi durumunda, asagidaki sekilde ilerlenmelidir:

12.1. 30 dakika icerisinde takim, durumun yazili agiklamasini Misabaka Yoneticisine vermelidir.

12.2. Eger varsa video goruntileri oyunun sonundaki son sutun siire iginde mi yoksa disinda mi
oldugunu belirlemek veya sayinin 1 mi yoksa 2 sayl mi oldugunu tespit etmek icin kullanilabilir.

Madde 13. Takimlarin Derecelendirilmesi

Grupta ve tim yarisma siralamalarinda (turlardaki siralamalar disinda), asagidaki klasman kurallari
uygulanacaktir.

13.1. En fazla kazananlar (ya da grup karsilastirmalari arasi esit olmayan mag sayisi durumunda,
kazanma orani).

13.2.Birebir karsilastirma (sadece kazang/kayip dikkate alinir ve sadece grup icinde uygulanir).

13.3. Galibiyet sayilari esit olan takimlarin kendi aralarindaki maclarda attiklari toplam sayi.

13.4. Yalnizca bu maclardaki sayi averaji (atilan - yenilen)

13.5. Yukarida belirtilen tiim esitlik bozma kriterlerinin uygulanmasina ragmen li¢ veya daha fazla
takim arasindaki esitligin devam etmesi halinde, siralama kura ¢ekimi ile belirlenecektir.

13.6.Gruplarindan cikan takimlarin eslesmeleri sonrasi tek mag tzerinden eleme usuliine gecilecektir.
Elemeler sonrasinda son dort takim yari final oynamaya hak kazanacaktir. Yari final maclarinda galip
gelen takimlar finale yikselecek ve finalin galibi kategori sampiyonu sayilacaktir. Finalin maglubu ise
kategori 2.si olacaktir. Yari finalde maglup olan iki takim 3.lUk magi yapacak ve kazanan takim kategori
3.sli olacaktir.

Not: Katihm sayisina gére Turnuva Komitesi tarafindan statii (grup/eleme) degistirilebilir.



Madde 14. Diskalifiye

2 sportmenlik disi faul alan oyuncu (teknik faule uygulanamaz) oyundan diskalifiye edilecek ve

organizator tarafindan etkinlikten de diskalifiye edilebilecektir. Bundan bagimsiz olarak organizator,
siddet eylemleri, s6zIi ya da fiziksel saldiri, mag sonuglarina hileli mtidahale, oyuncuyu(lar) etkinlikten
diskalifiye edecektir. Organizator, takimin diger Gyelerinin katkisindan (eylemsizlik yoluyla) dolayi tim
takimi etkinlikten diskalifiye edebilir.

\ C) 3 Sayi Yarismasi Kurallari

Madde 1. Saha ve Top

3 Sayi Yarismasi'nda yayin disindan potaya sut atilarak yapilacaktir. 3 Sayi Yarismasi'nda boyut olarak
7 numarali basketbol toplari kullanilacaktir.

Madde 2. Yarismaci

2.1. 3 Sayi Yarismasi bireysel olarak yapiimaktadir.

2.2.Yarisma esnasinda dogabilecek tiim kaza ve sakatliklardan yarismacilar sorumludur.

Madde 3. Yarisma Gorevlileri

Yarisma, 1 sayi gorevlisi ve en az 2 saha gorevlisinden

Madde 4. Yarismanin Baslamasi

4.1.Yayin disinda yaklasik 0°, 45°, 90°, 135° ve 180°'lik acilardan ikiser adet sut atacak sekilde
konumlandiriimis 3 sayi stantlarinin Gzerindeki toplari sirasiyla potaya atmasiyla baslar. Yarismaci

toplam 10 atis yapmis olur.

4.2. Toplam 10 adet top olacak olup bunlarin 2 adedi renkli top olacaktir. Renkli toplar 0° ve 180°'de
konumlandirilacaktir.

4.3. 3 Sayi Yarismasindaki atis siralamasi basvuru sirasina gére belirlenecektir.

4.4. ismi 2 kez anons edilip atis sahasina ¢tkmayan yarismaci listenin sonuna eklenecek ve tekrar sirasi
geldiginde yine 2 anons sonunda atis sahasina ¢tkmamissa yarismadan diskalifiye edilecektir.

4.5.Yarismaci, hakemin didigiyle birlikte atislarina baslayabilir. Yarismaci atislarina devam ettigi
sirada olas! bir olumsuz nedenden 6tiiri hakem oyunu durdurabilir. Hakem didigini caldigi sirada
top elden ¢ikmissa ve basket olursa gecerli sayilacak, basket olmazsa atis tekrar ettirilecektir.



Madde 5. Puanlama

5.1.Yarismaci yayin disindan, 0°, 45°, 90°, 135° ve 180°'lik acilarda konumlandiriimis toplari sirasiyla
potaya yonelterek basket atmaya calisacak ve basket attig1 her turuncu top icin 1 puan, renkli top icin
2 puan kazanacaktir.

5.2. Finale kalanlari belirlerken puan esitligi olmasi durumunda finale kalan son yarismaciyla ayni puana
sahip tim yarismacilar finale kalmis sayilir.

Madde 6. Tur Atlama ve Kazanan

6.1. Yarismacilar, yayin disindan, 0°, 45°,90°, 135° ve 180°'lik agilarda konumlandiriimis toplari sirasiyla
ikiser kez potaya yonelterek basket atmaya ¢alisacak. Toplamda her bir yarismaci 10 atis yapmis olacak

ve bu atislar sonrasinda basket olan turuncu toplar igin 1, renkli top igin 2 puan kazanacaktir.

6.2. Yarismacilar arasinda en cok puan toplayan 2 kisi (0nceki turda, son tur atlayan kisiyle ayni puana

sahip kisiler de dahil olacagindan bu sayi artabilir) finale kalir.

6.3. Final bélimiinde yine 0°, 45°, 90°, 135° ve 180°'lik acilarda konumlandiriimis toplarla toplam 10
atis yapilacaktir. Basket olan turuncu toplar igin 1, renkli top icin 2 puan alacaktir.

6.4. Final bélimiinde en ¢ok puan toplayan yarismaci 3 Sayi Yarismasi'nin kazanani olacaktir. Birden
fazla en yiliksek puan olmasi durumunda, kazanini belirleyene dek; bu yarismacilar arasinda ayni

sistemle atislar tekrarlanacaktir.

6.5.Kategorisinde sampiyon olan yarismaciya odiil verilecektir.

3X3 Sokak Basketbolu Turnuvasi ve 3 Sayi Yarigsmasi Genel Sartlari

Burada belirtilen sartlar, Zonguldak Belediyesi Kiiltiir, Sanat ve Sosyal isler Midirliigi tarafindan
organize edilen 3X3 Sokak Basketbolu Turnuvasi ve 3 Sayi Yarismasl organizasyonu icin gecerlidir.
Asagida belirtilen kurallara, etkinlige katilan tim sporcularin uymasi zorunludur.

1. Kayitlar ve Katilimcilar

1.1. Turnuvada bir kategorinin (gencler, biyikler) oynanabilmesi icin en az 6 takimin basvuru kaydi
yapmasi gerekmektedir.

1.2. 3x3 Sokak Basketbolu Turnuvasina ve 3 Sayi Yarismasina katilacak olan takimlar/sporcular
www.zonguldak.bel.tr Gizerinden indirecekleri Takim Basvuru formu, saglik beyan formu ve veli izin
formu evraklarini 16 Eylil 2026 tarihinde Zonguldak Belediyesi Kiiltiir, Sanat ve Sosyal isler
Mudurligi'ne elden teslim etmelidir.



1.3. Takimlarin, 3x3 Sokak Basketbolu Turnuvasi'na kayit yaptirdiklari oyuncular ile oynamasi
gerekmektedir. Ancak, turnuvanin baslamasina 72 saat kalana kadar, organizasyon diizenleme

komitesine bilgi vermek sartiyla oyuncu degistirilebilir.

1.4. 3x3 Sokak Basketbolu Turnuvasi icin bir oyuncunun, yer aldigl turnuva boyunca ayni veya farkli

kategori _icinde sadece tek bir takima katilmasina izin verilir. Aksi takdirde yer aldig iki takim da

turnuvadan diskalifiye edilir.

1.5. Sadece 3x3 Sokak Basketbolu Turnuvasi maglarina katilan takimlarin en fazla iki oyuncusu 3 Sayi
Yarismasina basvurabilir.

1.6.Turnuvaya / yarismaya katilan takimlar / sporcular yarisma diizenlemelerini pesinen kabul etmis
sayilr.

2. Organizasyon

2.1. 21 Eylil 2026 Pazartesi giinli saat 17:30'da baslayacak olan agilis torenine tim takimlarin katilmasi
rica olunur.

2.2. Etkinlik, Turnuva Dizenleme Komitesi'nin belirttigi tarih ve saat dilimlerinde gergeklestirilir.
Etkinligin dlizenlenecegi tarih ve saatleri Turnuva Diizenleme Komitesi degistirme hakkini sakl tutar.

2.3. Maglar olumsuz hava kosullari nedeniyle bekletilebilir veya tatil edilmesi s6z konusu olabilir.
2.4.Turnuvaya katilan takimlarin_miisabakalarda giyilmesi icin hazirladiklari formalarin ayni renkte
olmasi gerekmektedir. Aksi takdirde Turnuva Yetkilisi tarafindan kendilerine verilen yelekleri giymek

zorundadirlar.

2.5. Misabakalar Turnuva Diizenleme Komitesinin belirledigi basketbol toplari ile oynanacaktir. Tim
katilimcilarin bu toplarla oynamasi zorunludur.

2.6. Organizasyona katilan takimlarin/yarismacilarin fotograflari ve videolari Belediyemizin ve
isbirlikcilerimizin web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda kullanilabilir.

3.1.Etkinlik sirasinda gerceklesebilecek olasi hirsizlik, hasar ve/veya yaralanma olayindan Zonguldak

Belediye Baskanligi sorumlu tutulamaz.

3.2. 3x3 Sokak Basketbolu maclarinda ve 3 Sayi Yarismasi'nda ortaya cikabilecek sakatliklardan,
onceden gelen ya da turnuva esnasinda ortaya cikabilecek saglik problemleri veya sakatliklardan
Zonguldak Belediyesi Baskanligi sorumlu tutulamaz.



4.1. Oyuncular kurallara uymak zorundadir.

4.2. Her oyuncu istenildigi zaman kimlik karti ile kendini tanitmak zorundadir.

4.3. Diskalifiye(ler), yaralanma, sakatlik gibi durumlarda bir takim 2 oyuncu ile miisabakaya devam
edebilir. Sahada paslasacagi oyuncu kalmamasi durumunda takim magi hilkmen kaybeder.

4.4. Tim oyuncular, hakemlerin ve turnuva yetkililerinin verdigi kararlara saygi duymalidir. Saldirgan,
tehditkar, filli miidahale veya s6zli hakaretlere miisamaha gosterilemez. Béyle durumlarda oyuncu /
oyuncular / takimlar organizatér veya hakem tarafindan turnuvadan diskalifiye edilir.

4.5. Miisabaka hakemlerine ya da organizasyonda gorevli diger kisilere fiili bir saldiri, tehditkar
konusmalar ya da sozlii hakaret oldugu takdirde oyuncunun kendisinden ya da takimdan sikayetgi
olunup yasal slireg baslatilacaktir.

4.6. Herhangi bir sorun ya da anlasmazlik durumunda, durum hakkinda yetkili kisilerle sadece takim
kaptani gorisebilecek olup, sonu¢ hakkinda sadece sozIi beyan verilecektir. Beyan tek kelimedir.
(itiraziniz reddedilmistir/kabul edilmistir).

4.7. Takimlar belirtilen mag baslama saatinde sahada oyuna baslamak icin 3 oyuncusu ile hazir
bulunmalidir. Mag¢ baslama saatinde sahada hazir olmayan takimlar misabakayi hiikmen kaybeder.
Maglarin uzatmaya gitmesi nedeniyle mag saatlerinde degisiklikler/sarkmalar/6ne cekilmeler olabilir;
boyle bir durumda organizasyon komitesinden mag saati 6grenilmelidir.

5. Saglik

5.1. Turnuva siresince olusabilecek saglik-problemleri nedeniyle miisabakalarin her aninda Saglik
Gorevlisi bulundurulacak, gerektiginde ambulans hizmetinden faydalanilacaktir.



